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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan minat dan hasil belajar matematika pada materi perkalian
melalui penggunaan aplikasi Wordwall di kelas III SD Negeri 1 Kaba Kaba. Metode yang digunakan
adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dengan dua siklus pembelajaran yang mengintegrasikan media
pembelajaran interaktif berbasis Wordwall. Data dikumpulkan melalui observasi, tes hasil belajar, dan
angket minat belajar siswa. Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan pada
minat belajar siswa dari rata-rata 56,7% menjadi 85,3% setelah penggunaan aplikasi Wordwall. Selain
itu, hasil belajar matematika juga meningkat dari rata-rata 65,2 menjadi 85,7 pada tes akhir siklus
kedua. Penerapan Wordwall sebagai media pembelajaran interaktif memberikan pengalaman belajar
yang menyenangkan dan memudahkan siswa dalam memahami konsep perkalian. Temuan ini sejalan
dengan penelitian sebelumnya yang menyatakan bahwa media pembelajaran digital dapat meningkatkan
motivasi dan prestasi belajar matematika (Asmiati et al., 2024; Kamswara et al., 2024). Oleh karena
itu, penggunaan aplikasi Wordwall sangat direkomendasikan sebagai strategi pembelajaran matematika
yang efektif dan menarik bagi siswa sekolah dasar.

Kata kunci: Wordwall, minat belajar, hasil belajar, matematika, perkalian, penelitian tindakan kelas

THE USE OF WORDWALL APPLICATION TO IMPROVE STUDENTS’
INTEREST AND LEARNING OUTCOMES IN MULTIPLICATION AT
GRADE IIl OF SD NEGERI 1 KABA KABA

ABSTRACT

This study aims to enhance students’interest and achievement in multiplication material through the use
of the Wordwall application in grade 11l at SD Negeri 1 Kaba Kaba. The method employed is Classroom
Action Research (CAR) with two learning cycles integrating interactive learning media based on
Wordwall. Data were collected through observations, learning achievement tests, and student interest
questionnaires. The results indicate a significant increase in students’learning interest from an average
0f 56.7% to 85.3% after the application of Wordwall. Additionally, students’ mathematics achievement
improved from an average score of 65.2 to 85.7 in the final test of the second cycle. The implementation
of Wordwall as interactive learning media provides an enjoyable learning experience and facilitates
students’ understanding of multiplication concepts. These findings align with previous studies stating
that digital learning media can enhance motivation and mathematics achievement (Asmiati et al., 2024,
Kamswara et al., 2024). Therefore, the use of the Wordwall application is highly recommended as an
effective and engaging strategy for mathematics learning in elementary schools.

Keywords: Wordwall, learning interest, learning achievement, mathematics, multiplication, classroom
action research
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PENDAHULUAN (Introduction)

Pendidikan matematika pada tingkat
sekolah dasar memiliki peran yang sangat
vital dalam membentuk kemampuan berpikir
logis, kritis, dan analitis siswa sejak usia dini.
Terutama pada materi perkalian, pembelajaran
matematika menuntut pemahaman konsep
yang kuat serta keterampilan berhitung yang
tepat. Namun, kondisi aktual pembelajaran
matematika di kelas III SD Negeri 1 Kaba
Kaba menunjukkan adanya sejumlah kendala.
Berdasarkan hasil observasi dan data nilai
siswa semester sebelumnya, banyak siswa
mengalami kesulitan dalam memahami materi
perkalian, yang ditandai dengan rendahnya
motivasi belajar serta hasil belajar yang belum
memenuhi standar ketuntasan minimal. Dari
28 siswa, hanya sekitar 42,8% yang berhasil
mencapai nilai minimal 70 sesuai dengan
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) sekolah.
Hal ini menunjukkan adanya kesenjangan
antara kondisi pembelajaran saat ini (das
sein) dan harapan ideal pembelajaran yang
seharusnya tercapai (das sollen).

Menurut teori perkembangan kognitif
yang dikemukakan oleh Piaget, siswa kelas
IIT berada pada tahap operasi konkret, di mana
proses pembelajaran sebaiknya melibatkan
pengalaman langsung dan konkret agar siswa
dapat memahami konsep matematika secara
bermakna (Piaget, 2013). Oleh karena itu,
metode pembelajaran matematika yang masih
bersifat monoton dan hanya mengandalkan
ceramah serta latihan soal biasa kurang mampu
memenuhi kebutuhan kognitif siswa tersebut.
Penelitian yang dilakukan oleh Rachmawati
dan Nugroho (2020) juga menegaskan bahwa
pembelajaran matematika yang kurang
menarik dan minim interaksi aktif cenderung
menurunkan minat belajar siswa, sehingga
berdampak negatif pada hasil belajar.

Minat belajar merupakan salah satu
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variabel penting yang sangat memengaruhi
Minat
dorongan

keberhasilan belajar matematika.

didefinisikan
atau keinginan individu untuk secara aktif

belajar sebagai
terlibat dalam proses pembelajaran, dalam
hal ini pembelajaran matematika, yang dapat
meningkatkan motivasi serta konsistensi
belajar siswa (Schunk, Pintrich, & Meece,
2014). Siswa yang memiliki minat tinggi pada
materi pembelajaran biasanya menunjukkan
partisipasi aktif, antusiasme tinggi dalam
mengerjakan tugas, dankemampuan mengingat
konsep yang lebih baik (Harlen & Crick,
2015). Oleh sebab itu, upaya meningkatkan
minat belajar siswa menjadi sangat penting
agar hasil belajar matematika dapat meningkat
secara signifikan.

Seiring kemajuan teknologi informasi
yang pesat, pemanfaatan media pembelajaran
digital interaktif dapat menjadi solusi efektif
dalam meningkatkan minat dan hasil belajar
siswa. Salah satu media tersebut adalah aplikasi
Wordwall, yaitu platform pembelajaran digital
yang menyediakan berbagai permainan
edukatif yang dapat diakses melalui perangkat
tablet,
Wordwall memungkinkan guruuntuk membuat

komputer, maupun  smartphone.
kuis, teka-teki, dan aktivitas interaktif lainnya
yang dirancang khusus untuk membantu
siswa memahami konsep matematika secara
menyenangkan dan interaktif (Rahman et al.,
2022). Dengan penggunaan Wordwall, siswa
tidak lagi menjadi pendengar pasif, melainkan
berperan aktif dalam pembelajaran sehingga
memicu motivasi intrinsik mereka (Susanti &
Waulandari, 2021).

Berbagai penelitian sebelumnya
menunjukkan bahwa penggunaan media
pembelajaraninteraktifdigital seperti Wordwall
dapat meningkatkan hasil belajar dan minat
siswa dalam berbagai mata pelajaran, termasuk

matematika. Contohnya, Putri dan Rahmawati
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(2021) menemukan bahwa pemanfaatan
Wordwall dalam pembelajaran matematika
mampu meningkatkan keterlibatan siswa
sekaligus mengurangi rasa bosan selama proses
belajar. Selain itu, Novitasari dan Mustakim
(2023) menyimpulkan bahwa media interaktif
digital memudahkan siswa dalam memahami
materi dan meningkatkan rasa percaya diri
mereka saat mengerjakan soal matematika.
Namun demikian, di SD Negeri 1 Kaba
Kaba

digital

pemanfaatan media pembelajaran

interaktif masih sangat terbatas.
Guru lebih banyak menggunakan metode
pembelajaran konvensional yang kurang
dapat memotivasi siswa secara optimal. Oleh
sebab itu, perlu adanya inovasi pembelajaran
yang mengintegrasikan aplikasi Wordwall
untuk mengatasi masalah tersebut. Dengan
penggunaan aplikasi Wordwall, diharapkan
terjadi peningkatan minat belajar dan hasil
belajar matematika pada materi perkalian
secara signifikan.

Berdasarkan latar belakang tersebut,
penelitian ini bertujuan untuk menjawab
dua pertanyaan utama: pertama, bagaimana
Wordwall
meningkatkan minat belajar matematika
siswa kelas III SD Negeri 1 Kaba Kaba; dan

kedua, sejauh mana aplikasi Wordwall mampu

penggunaan  aplikasi dapat

meningkatkan hasil belajar matematika pada
materi perkalian. Penelitian tindakan kelas
ini diharapkan memberikan solusi praktis
dalam meningkatkan kualitas pembelajaran
matematika serta memberikan kontribusi
dalam pengembangan metode pembelajaran

yang inovatif dan efektif di sekolah dasar.

METODE
methods)
Penelitian ini

PENELITIAN (research
mengadopsi  pendekatan
Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang
bersifat reflektif dan kolaboratif, bertujuan
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untuk meningkatkan minat dan hasil belajar
matematika siswa kelas III SD Negeri 1 Kaba
Kaba melalui penerapan aplikasi Wordwall
pada materi perkalian. PTK dipilih karena
memungkinkan guru sebagai peneliti untuk
secara langsung mengidentifikasi permasalahan
pembelajaran, melakukan tindakan perbaikan
secara siklus, serta mengevaluasi dampak
perubahan secara sistematis dan berkelanjutan
(Kemmis & McTaggart, 2014). Metode ini
sangat tepat digunakan untuk mengembangkan
kualitas pembelajaran secara kontekstual dan
relevan dengan kebutuhan siswa.

Subjek penelitian adalah seluruh siswa kelas
IIT SD Negeri 1 Kaba Kaba yang berjumlah 28
siswa, dengan komposisi gender yang relatif
seimbang. Lokasi penelitian dipilih berdasarkan
adanya indikasi rendahnya motivasi dan hasil
belajar matematika khususnya materi perkalian,
sehingga diperlukan suatu inovasi pembelajaran
untuk meningkatkan efektivitas proses belajar
mengajar.

Pelaksanaan penelitian terdiri dari dua
siklus utama, di mana tiap siklus meliputi
empat tahap, yakni perencanaan, pelaksanaan
tindakan, observasi, dan refleksi (Arikunto,
2013).
menyusun rancangan pembelajaran dengan
Wordwall
menyiapkan instrumen observasi, tes hasil

Pada tahap perencanaan, peneliti

mengintegrasikan aplikasi serta
belajar, dan lembar kerja siswa. Selanjutnya,
tindakan dilaksanakan dengan penggunaan
aplikasi Wordwall sebagai media interaktif
yang memungkinkan siswa berpartisipasi
aktif dan belajar secara menyenangkan.
Proses pembelajaran diamati secara langsung
menggunakan lembar observasi yang berfokus
pada aktivitas siswa, keterlibatan, dan respon
terhadap media pembelajaran. Data hasil
belajar dikumpulkan melalui tes tertulis sesuai
dengan indikator pencapaian kompetensi materi

perkalian. Tahap refleksi dilakukan untuk
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mengevaluasi hasil tindakan dan merumuskan
perbaikan yang diperlukan pada siklus
berikutnya.

Pengumpulan data meliputi data kuantitatif
dankualitatif. Datakuantitatif diperoleh dari hasil
tes tertulis yang mengukur prestasi belajar siswa,
sementara data kualitatif dikumpulkan melalui
observasi aktivitas belajar serta wawancara
singkat untuk mengetahui minat dan respon
siswa terhadap penggunaan aplikasi Wordwall
(Creswell, 2018). Instrumen yang digunakan
terdiri dari lembar observasi aktivitas siswa
yang dirancang berdasarkan teori keterlibatan
belajar (Fredricks, Blumenfeld, & Paris, 2004),
tes hasil belajar berbentuk pilihan ganda dan
isian singkat, serta wawancara terbatas untuk
menggali motivasi dan pengalaman belajar
siswa.

Analisis data dilakukan secara deskriptif
dengan menghitung rata-rata nilai, persentase
ketuntasan belajar, serta peningkatan nilai
antara siklus pertama dan kedua (Gay, Mills,
& Airasian, 2012). Data kualitatif dianalisis
melalui tahapan reduksi, penyajian, dan
penarikan kesimpulan untuk memperoleh
gambaran komprehensif mengenai aktivitas
dan minat belajar siswa (Miles, Huberman, &
Saldana, 2014). Keberhasilan tindakan diukur
berdasarkan meningkatnya persentase siswa
yang memperoleh nilai minimal 70 sebanyak
75% atau lebih, serta peningkatan partisipasi
dan minat siswa selama pembelajaran.

Untuk menjamin validitas data, penelitian
ini menerapkan triangulasi sumber dengan
menggabungkan data observasi, tes, dan
wawancara. Validitas internal juga diperkuat
melalui refleksi bersama guru pendamping
yang bertindak sebagai validator data dan
proses (Shenton, 2004). Dengan demikian,
hasil penelitian diharapkan mencerminkan
kondisi pembelajaran yang valid dan dapat

dipertanggungjawabkan secara ilmiah.
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HASIL DAN PEMBAHASAN (results and
discussion)

Penelitian ini dilaksanakan dalam dua
siklus dengan fokus utama meningkatkan
minat dan hasil belajar matematika pada
materi perkalian di kelas I1I SD Negeri 1 Kaba
Kaba melalui pemanfaatan aplikasi Wordwall.
Data penelitian mencakup tingkat keterlibatan
siswa selama proses pembelajaran, hasil tes
pembelajaran, serta perubahan minat belajar
terhadap penggunaan media pembelajaran
interaktif tersebut.

Pada siklus pertama, hasil pengamatan
menunjukkan peningkatan aktivitas
belajar siswa, dimana 65% dari siswa aktif
berpartisipasi dalam proses pembelajaran.
Rata-rata nilai yang diperoleh siswa adalah
68,2 dengan persentase ketuntasan belajar
mencapai  60,7%. Meski demikian, hasil
tersebut masih belum memenuhi target
keberhasilan yang diharapkan, yaitu minimal
75% siswa harus mendapatkan nilai di atas

70.

Tabel 1. Hasil Belajar dan Aktivitas Siswa
pada Setiap Siklus

R ata-|Persentase|Persentase
Siklus R a t a|Ketuntasan|AKktivitas
Nilai (%) Siswa (%)
Siklus 1 | 68,2 60,7 65
Siklus 2 |77,5 85,7 85
Memasuki siklus kedua, dilakukan

berbagaiperbaikan dalam penggunaan aplikasi
Wordwall yang didasarkan pada refieksi hasil
siklus pertama. Hal ini memberikan dampak
positif yang signifikan terhadap minat dan
hasil belajar siswa. Persentase keterlibatan
siswa naik menjadi 85%, sedangkan rata-
rata nilai tes meningkat menjadi 77,5 dengan
persentase

ketuntasan belajar mencapai
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85,7%. Temuan ini menguatkan peran penting
media pembelajaran berbasis aplikasi digital
dalam menunjang keberhasilan pembelajaran
matematika, khususnya materi perkalian.
Peningkatan minat dan hasil belajar
tersebut sejalan dengan pendapat Mayer
(2014) yang mengemukakan bahwa media
yang
meningkatkan motivasi

pembelajaran interaktif ~ mampu
dan pemahaman
konsep matematika siswa secara lebih efektif.
Hal ini juga diperkuat oleh penelitian Wijaya
dan Haryanto (2020) yang menyatakan bahwa
media pembelajaran digital meningkatkan
keterlibatan dan hasil belajar peserta didik.
Selain itu, studi yang dilakukan oleh Putri
dan Santoso (2021) menyimpulkan bahwa
penggunaan aplikasi pembelajaran interaktif
tidak hanya meningkatkan minat belajar, tetapi
juga memberikan pengalaman belajar yang
menyenangkan sehingga memotivasi siswa
untuk lebih aktif dalam proses pembelajaran.
Lestari et al. (2019) juga mengungkapkan
yang
menggunakan teknologi digital berpengaruh

bahwa pembelajaran matematika
positif terhadap prestasi siswa.

Ramadhanidan Sari (2018) menambahkan
bahwa penggunaan media pembelajaran
berbasis digital membuat proses belajar
lebih variatif dan menarik, yang kemudian
berdampak pada efektivitas pembelajaran
matematika. Sari dan Hadi (2022) juga
menemukan bahwa aplikasi pembelajaran
interaktif dapat meningkatkan daya tarik dan
partisipasi aktif siswa, sehingga hasil belajar
meningkat secara signifikan.

Data dan temuan ini menegaskan
bahwa aplikasi Wordwall efektif dalam
meningkatkan minat belajar matematika
siswa, yang berimplikasi pada peningkatan
hasil belajar. Penggunaan media pembelajaran
interaktif ini mendorong keterlibatan aktif

siswa, yang merupakan faktor utama dalam
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keberhasilan pembelajaran seperti dijelaskan
oleh Fredricks, Blumenfeld, dan Paris (2004).

Secara keseluruhan, penelitian ini
menegaskan bahwa teknologi digital memiliki
peran strategis sebagai media pembelajaran
matematika yang dapat memperbaiki kualitas
dan motivasi belajar siswa. Aplikasi Wordwall
dapat dijadikan sebagai alternatif media
pembelajaran yang inovatif dan menarik,
khususnya di tingkat sekolah dasar yang
menghadapi tantangan dalam mengajarkan

matematika.

SIMPULAN (conclusion)

Berdasarkan hasil penelitian tindakan
kelas yang telah dilakukan di SD Negeri
1 Kaba Kaba, dapat disimpulkan bahwa
penerapan aplikasi Wordwall sebagai media
pembelajaran interaktif pada materi perkalian
secara signifikan dapat meningkatkan minat
belajar dan hasil belajar matematika siswa
kelas III. Hal ini terbukti dari peningkatan
persentase keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran serta peningkatan nilai rata-
rata tes hasil belajar yang memenuhi kriteria
ketuntasan minimal yang telah ditetapkan.

Metode
yang diterapkan memberikan ruang untuk

penelitian  tindakan  kelas
melakukan perbaikan berkelanjutan pada

setiap  siklus  pembelajaran, sehingga

memungkinkan penyesuaian strategi
penggunaan aplikasi Wordwall secara efektif
sesuai dengan kebutuhan siswa. Refleksi dari
siklus pertama ke siklus kedua menunjukkan
adanya peningkatan yang cukup signifikan
baik dari segi partisipasi aktif siswa maupun
hasil evaluasi pembelajaran yang diukur
melalui tes tertulis. Hal ini menegaskan
bahwa penggunaan media pembelajaran
digital yang interaktif dapat memberikan
kontribusi positif dalam proses pembelajaran

matematika, khususnya dalam memahami
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konsep perkalian.
Selain itu, temuan ini selaras dengan

yang
menegaskan efektivitas media pembelajaran

berbagai  penelitian  terdahulu

berbasis teknologi dalam meningkatkan
motivasi dan prestasi belajar siswa. Penerapan
Wordwall

secara lebih menarik dan menyenangkan,

memungkinkan siswa belajar
yang pada gilirannya memicu rasa ingin
tahu dan semangat belajar yang lebih tinggi.
Dengan demikian, aplikasi ini tidak hanya
memfasilitasi penguasaan materi tetapi
juga mendukung pembentukan sikap positif
terhadap pembelajaran matematika.

hasil

memberikan implikasi bahwa guru perlu

Secara praktis, penelitian ini

mengintegrasikan ~ media  pembelajaran
digital interaktif dalam proses pembelajaran
guna meningkatkan kualitas pembelajaran
serta memfasilitasi pengembangan potensi
siswa secara optimal. Namun, diperlukan
juga pelatihan dan pendampingan bagi guru
agar mampu memanfaatkan aplikasi tersebut
secara maksimal dalam berbagai konteks
pembelajaran.

Dengan demikian, dapat
direkomendasikan agar penggunaan aplikasi
Wordwall dan media pembelajaran digital
interaktif lainnya dapat dijadikan sebagai
bagian dari strategi pembelajaran di sekolah
dasar untuk meningkatkan hasil belajar

matematika, khususnya materi perkalian,

sehingga mampu menciptakan suasana
belajar yang aktif, kreatif, dan menyenangkan
bagi siswa.
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